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Resumo

Este documento contém a descrigdo de vdrios arquivos de fontes que podem ser usados no
FreeBSD e no driver do console do sistema, X11, Ghostscript e Groff. Manuais passo-a-passo
sdo fornecidos para alterar a exibi¢do do console do sistema para o modo 80x60, e para usar
fontes tipo 1 com os aplicativos acima.
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1. Introducao

Existem muitas origens de fontes disponiveis, e alguém pode questionar como elas podem ser utilizadas no FreeBSD.
A resposta pode ser encontrada numa busca cuidadosa na documentagdo do componente onde vocé gostaria de
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Terminologia Bésica

utilizar a mesma. Isto pode consumir um bom tempo, portanto esse tutorial é uma tentativa de fornecer um atalho
para outros que possam estar interessados.

2. Terminologia Basica

Existem muitos formatos diferentes de fontes e sufixos de arquivos de fontes associados. Alguns deles serdo
abordados aqui:

.pfa, .pfb
PostScript® fonte tipo 1. 0 .pfa é o formato Ascii e o .pfb é o formato Bindrio .

.afm
As métricas da fonte associado com a fonte tipo 1.

.pfm
As métricas da fonte para impressora associadas com a fonte tipo 1.

Lttf
Uma fonte TrueType®

.fot
Uma referéncia indireta para uma fonte TrueType (nfo é realmente uma fonte)

.fon, .fnt
Fontes de tela bitmap

0 arquivo . fot é usado pelo Windows® como um tipo de link simbdlico para o arquivo de fonte TrueType® (. ttf).
Os arquivos de fonte . fon também sdo utilizados no Windows. Eu desconhe¢o uma maneira de utilizar essa fonte
no FreeBSD.

3. Quais Formatos de Fonte eu Posso Utilizar?

Qual formato de arquivo de fonte é (til depende do aplicativo que estd sendo usado. O FreeBSD por si s, ndo usa
fontes. Aplicativos e/ou drivers podem fazer uso de arquivos de fontes. Aqui tem uma pequena referéncia cruzada
de aplicagdo/driver para os sufixos de tipo de fonte:

Driver

vt
.hex

syscons
.fnt

Aplicativo

Ghostscript
.pfa, .pfb, .ttf

X11
.pfa, .pfb

Groff
.pfa, .afm

Povray
Jttf
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O sufixo . fnt é frequentemente utilizado. Suspeito que, sempre que alguém quisesse criar um arquivo de fonte
especializado para seu aplicativo, na maioria das vezes eles escolhiam esse sufixo. Entdo, é provéavel que os arquivos
com esse sufixo ndo tenham o mesmo formato; Especificamente, os arquivos . fnt usados pelo console do sistema
do FreeBSD pode ndo ser do mesmo formato que o arquivo .fnt encontrado no ambiente MS-DOS®/Windows®.
Nio fiz nenhuma tentativa de utilizar outro arquivo . fnt seno aquele fornecido com o FreeBSD.

4. Configurando um Console Virtual para o Modo de Linhas 80x60

Primeiro, uma fonte 8x8 deve ser carregada. Para fazer isso, /etc/rc.conf deve conter a linha (altere o nome da
fonte para uma apropriada para a sua regiéo):

font8x8="1is0-8x8" # font 8x8 from /usr/share/syscons/fonts/* (or NO).

0 comando para alterar o modo é vidcontrol(1):

% vidcontrol VGA_80x60

Virios programas orientados a tela, como o vi(1), devem ser capazes de determinar a dimensdo corrente da tela.
Como isto é conseguido através de uma chamada do ioctl para o driver do console (tal como o syscons(4)) ele ird
determinar corretamente as dimensdes da nova tela.

Para fazer isso de uma maneira mais integrada, é possivel incluir esses comandos nos scripts de inicializacdo de
modo que ocorra quando o sistema for iniciado. Para fazer isso basta adicionar essa linha no /etc/rc.conf

allscreens flags="VGA 80x60" # Set this vidcontrol mode for all virtual screens

Referéncias: rc.conf(5), vidcontrol(1).

5. Usando Fontes Type 1 com X11

0 X11 pode tanto usar o formato .pfa quanto o formato .pfb de fonte. As fontes do X11 estdo localizadas em
vérios subdiretérios abaixo do /usr/X11R6/1ib/X11/fonts . Cada arquivo de fonte é uma referéncia cruzada do
seu nome X11 com o contetido dos arquivos fonts.dir em cada diretério.

Jé existe um diretdério chamado Typel. A forma mais direta de adicionar uma nova fonte é colocd-la nesse diretério.
Uma forma melhor seria colocar todas as novas fontes num diretdrio separado e usar um link simbdlico para as
fontes adicionais. Isso permite identificar as fontes sem confundir com aquelas que sdo originalmente fornecidas.
Por exemplo:

Cria um diretério para armazenar os arquivos de fonte
% mkdir -p /usr/local/share/fonts/typel
% cd /usr/local/share/fonts/typel

Coloque os arquivos .pfa, .pfb and .afm aqui

Pode-se querer manter os arquivos readme, e outras documentacdes
para as fontes aqui

% cp /cdrom/fonts/atm/showboat/showboat.pfb .

% cp /cdrom/fonts/atm/showboat/showboat.afm .

Mantenha um indice para a referéncia cruzada das fontes
% echo showboat - InfoMagic CICA, Dec 1994, /fonts/atm/showboat >>INDEX

Agora, para usar a nova fonte com o X11, deve-se tornar os arquivos de fonte disponiveis e atualizados. Os nomes
de fontes do X11 se parecem com:

-bitstream-charter-medium-r-normal-xxx-0-0-0-0-p-0-is08859-1
I I I | I O I \ \
| | | [ A VAR U R AN +----+- character set
| | | [\ A\ \ \ \ \ \ +- average width
[ | [ | \ \ \ \ \ \ +- spacing
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Um novo nome precisa ser criado para cada nova fonte. Se vocé possui alguma informagio na documentacgdo que
acompanha a fonte, entdo isso pode servir de base para a criagdo do nome. Se ndo hd informagio, entéo vocé pode
ter alguma idéia usando strings(1) no arquivo da fonte. Por exemplo:

Usando essas informages, um possivel nome poderia ser:

Os componentes do nosso nome s3o:

Companhia
Vamos nomear todas as novas fontes como typel.

Familia
0 nome da fonte

Densidade
Normal, negrito, média, semi-negrito, etc. Pelas informacdes acima do strings(1), essa fonte aparenta ter uma
densidade média.

Inclinagdo
roman, it4lico, obliquo, etc. Como o Angulo Itdlico é zero, o roman ser4 utilizado.

Largura
Normal, ampla, condensada, estendida, etc. Até que possa ser examinada, supomos que serd normal.

Estilo Adicional
Frequentemente omitido, mas isso indicard que a fonte possui letras maitsculas decorativas.

Espacamento
proporcional ou monoespagada. A opgao Poporcional é usada quando o isFixedPitch é falso.

[N
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Todos esses nomes sdo arbitrdrios, mas deve-se tentar ser compativel com as convengdes existentes. A fonte é
referenciada pelo nome com possiveis curingas pelo programa X11, entdo o nome escolhido tem que fazer algum
sentido. Pode-se comecar simplesmente usando

como o nome, e entdo usar xfontsel(1) para examina-lo e ajustar o nome com base na aparéncia da fonte.

Entdo, para completar nosso exemplo:

Referéncias: xfontsel(1), xset(1), The X Windows System in a Nutshell, O'Reilly & Associates.

6. Usando Fontes Type 1 com Ghostscript

0 Ghostscript referencia uma fonte via seu arquivo de Fontmap . Este deve ser modificado de uma maneira similar
a feita para o arquivo fonts.dir do X11. O Ghostscript pode usar tanto o formato .pfa quanto o .pfb. Usando a
fonte do exemplo anterior, segue um passo a passo de como utilizd-la com o Ghostscript:
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/1899520 581354 1300084 13826 0 done.

GS>Showboat DoFont

Loading Showboat font from /usr/local/share/ghostscript/fonts/showboat.pfb...
1939688 565415 1300084 16901 O done.

>>showpage, press <return> to continue<<

>>showpage, press <return> to continue<<

>>showpage, press <return> to continue<<

GS>quit

Referéncias: Veja o arquivo fonts. txt na distribui¢fo do Ghostscript 4.01

7. Usando Fontes Type 1 com Groff

Agora que a nova fonte pode ser utilizada tanto pelo X11 quanto pelo Ghostscript, como podemos utilizar a nova
fonte com o groff? Primeiro de tudo, como estamos usando fontes Type 1 PostScript®, o dispositivo groff que é
aplicavel é o device ps. Um arquivo de fonte deve ser criado para cada fonte que o groff possa usar. Um nome de
fonte groff é apenas um arquivo no /usr/share/groff font/devps .Com o nosso exemplo, o arquivo da fonte
poderia ser /usr/share/groff font/devps/SHOWBOAT . O arquivo deve ser criado usando ferramentas providas
pelo groff.

A primeira ferramenta é o afmtodit . Ela normalmente nio est4 instalada, entdo deve ser baixada de uma fonte de
distribuicdo. Eu percebi que teria que mudar a primeira linha do arquivo, entio eu fiz:

% cp /usr/src/gnu/usr.bin/groff/afmtodit/afmtodit.pl /tmp
% ex /tmp/afmtodit.pl

:1c

#!/usr/bin/perl -P-

twq

Essa ferramenta ird criar o arquivo de fontes do groff a partir dos arquivos de métrica (.afm suffix.) Continuando
com nosso exemplo:

Muitos arquivos .afm estdo no formato do Mac, com "M delimitando as linhas
Nés temos que converté-los para o estilo UNIX® que delimita as linhas com "~J
% cd /tmp

% cat /usr/local/share/fonts/typel/showboat.afm |

tr '\015' '\012' >showboat.afm

Agora crie um arquivo de fonte groff
% cd /usr/share/groff_font/devps
% /tmp/afmtodit.pl -d DESC -e text.enc /tmp/showboat.afm generate/textmap SHOWBOAT

A fonte agora pode ser referenciada pelo nome SHOWBOAT.

Se o Ghostscript é utilizado para impressdo com driver simulado no sistema, entdo nio precisa fazer mais nada.
Entretanto, se as impressoras usam PostScript® real, entdo a fonte deve ser baixada pela impressora de maneira
que a fonte a ser utilizada (a menos que a impressora tenha a fonte showboat embutida ou acessivel a partir de um
disco de fontes.) O passo final é criar uma fonte descarregavel. A ferramenta pfbtops € usada para criar o formato
.pfa dafonte, e 0 arquivo para download é modificado para referenciar a nova fonte. O arquivo para download deve
referenciar o nome interno da fonte. Isso pode ser facilmente determinado de um arquivo de fonte groff conforme
demonstrado:

Criando o arquivo de fonte .pfa
% pfbtops /usr/local/share/fonts/typel/showboat.pfb >showboat.pfa

Claro que, se o arquivo. pfa ja existe, apenas crie um link simbdlico para referencié-lo.

Obtendo o nome interno da fonte
% fgrep internalname SHOWBOAT
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Para testar a fonte:

Referéncias: /usr/src/gnu/usr.bin/groff/afmtodit/afmtodit.man , groff font(5), groff_char(7), pfbtops(1).

8. Convertendo Fontes TrueType para um Formato groff/
PostScript Para o Groff

Isso potencialmente requer um pouco de trabalho, simplesmente porque depende de alguns utilitdrios que ndo sdo
instalados como parte do sistema base. Eles sdo:

ttf2pf
Utilitdrio de conversdo TrueType para PostScript. Ee permite a conversdo de uma fonte TrueType em um
arquivo de métrica de fonte ascii (.afm).

Atualmente disponivel em  http://sunsite.icm.edu.pl/pub/GUST/contrib/BachoTeX98/ttf2pf/
Nota: Esses arquivos sdo programas PostScript e devem ser baixados para o disco mantendo pressionada a tecla
Shift ao clicar no link. Caso contrério, seu navegador pode tentar iniciar o ghostview para visualiza-los.

Os arquivos de interesse sdo:
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Convertendo Fontes TrueType para um Formato groff/
PostScript Para o Groff

« GS_TTF.PS
¢ PF2AFM.PS
o ttf2pf.ps

O caso engragado sobre maitsculas/mindsculas é devido ao fato de serem destinados também para os
terminais DOS. O ttf2pf.ps faz uso dos outros como maiusculos, portanto, qualquer renomeagdo deve
ser consistente com isso. (Na verdade, GS TTF.PS e PFS2AFM.PS sdo supostamente parte da distribuicdo
Ghostscript, mas é muito fécil usd-los como utilitdrios isolados. O FreeBSD parece ndo incluir o dltimo.) Vocé
também pode querer instald-los em /usr/local/share/groff font/devps (?).

afmtodit
Cria arquivos de fontes para uso com o groff a partir do arquivo de métricas de fonte ascii. Isso geralmente fica
no diretdrio /usr/src/contrib/groff/afmtodit e requer algum trabalho para prosseguir.

Nota
@ Se vocé é parandico sobre o trabalhar no diretério /usr/src, simplesmente copie o
conteudo do diretdrio acima para um local de trabalho.

Na drea de trabalho, vocé precisard compilar o utilitdrio. Apenas digite:

# make -f Makefile.sub afmtodit

Vocé também pode precisar copiar o /usr/contrib/groff/devps/generate/textmap  para /usr/share/
groff_font/devps/generate se ele ainda ndo existir.

Depois que todos esses utilitarios estiverem no lugar, vocé esta pronto para comegar:

1. Crie o arquivo .afm digitando:

% gs -dNODISPLAY -q -- ttf2pf.ps TTF_name PS_font_name AFM_name

Onde, TTF name é o seu arquivo de fonte TrueType, PS_font name é o nome do arquivo .pfa, AFM name é o
nome que vocé deseja para o arquivo .afm. Se vocé nio especificar nomes de arquivos de saida para os arquivos
.pfa ou .afm, os nomes padrio serdo gerados a partir do nome do arquivo de fonte TrueType.

Isso também produz um arquivo .pfa, o arquivo ascii de métricas de fonte PostScript (.pfb é para o formato
bindrio). Isso ndo serd necessério, mas poderia (eu acho) ser ttil para um fontserver.

Por exemplo, para converter a fonte de cédigo de barras 30f9 usando o nome de arquivo padréo, use o seguinte
comando:

% gs -dNODISPLAY -- ttf2pf.ps 3of9.ttf

Aladdin Ghostscript 5.10 (1997-11-23)

Copyright (C) 1997 Aladdin Enterprises, Menlo Park, CA. All rights reserved.
This software comes with NO WARRANTY: see the file PUBLIC for details.
Converting 30f9.ttf to 30f9.pfa and 3o0f9.afm.

Se vocé quiser que as fontes convertidas sejam armazenadas em A.pfa e B.afm, use este comando:

% gs -dNODISPLAY -- ttf2pf.ps 30f9.ttf A B

Aladdin Ghostscript 5.10 (1997-11-23)

Copyright (C) 1997 Aladdin Enterprises, Menlo Park, CA. All rights reserved.
This software comes with NO WARRANTY: see the file PUBLIC for details.
Converting 30f9.ttf to A.pfa and B.afm.

2. Crie o arquivo PostScript groff:
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V4 para o diretério /usr/share/groff font/devps para facilitar a execu¢do do comando abaixo. Vocé
provavelmente precisard de privilégios de root para isso. (Ou, se vocé é paranoico sobre trabalhar 14, certifique-
se de referenciar os arquivosDESC, text.enc e generate/textmap como estando neste diretdrio.)

% afmtodit -d DESC -e text.enc file.afm generate/textmap PS_font_name

Onde, file.afm é o AFM name criado pelo ttf2pf.ps acimae PS font name é o nome da fonte usada a partir
desse comando, bem como o nome que groff(1) usard para referéncias a essa fonte. Por exemplo, supondo que
vocé usou o primeiro comando tiff2pf.ps acima, a fonte 30f9 Barcode pode ser criada usando o comando:

% afmtodit -d DESC -e text.enc 3o0f9.afm generate/textmap 3o0f9

Assegure-se de que o arquivo PS_font_name resultante (por exemplo, 30f9 no exemplo acima) esteja localizado
no diretério /usr/share/groff font/devps copiando-o ou movendo-o para la.

Note que se o ttf2pf.ps atribuir um nome de fonte usando o nome que ele encontrou no arquivo de fonte
TrueType e vocé quiser usar um nome diferente, vocé deverd editar o arquivo .afm antes de executar o
afmtodit . Esse nome também deve coincidir com o usado no arquivo Fontmap se vocé deseja redirecionar o
groff(1) para o gs(1).

9. As Fontes TrueType Podem ser Usadas com Outros Programas?

0 formato de fonte TrueType é usado pelo Windows, Windows 95 e Mac. E bastante popular e hd um grande niimero
de fontes disponiveis neste formato.

Infelizmente, ha poucos aplicativos que conhego que podem usar este formato: O Ghostscript e o Povray sdo
os que vem a mente. O suporte do Ghostscript, de acordo com a documentacio, é rudimentar e os resultados
provavelmente serdo inferiores as fontes Type 1. O Povray versdo 3 também tem a capacidade de usar fontes
TrueType, mas eu duvido que muitas pessoas criem documentos como uma série de paginas tridmensionais
tracadas com luz :-).

Esta situacdo bastante triste pode mudar em breve. O Projeto FreeType estd atualmente desenvolvendo um
conjunto util de ferramentas FreeType:

0 servidor de fontes xfsft para X11 pode fornecer fontes TrueType além de fontes regulares. Embora esteja
atualmente em beta, dizem que estd bastante utilizdvel. Veja a pagina de Juliusz Chroboczek para maiores
informagdes. Instrugdes de portabilidade para o FreeBSD podem ser encontradas na pagina do software de
Stephen Montgomery.

O xfstt é outro servidor de fontes para o X11, disponivel em ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/X11/fonts/

Um programa chamado ttf2bdf pode produzir arquivos BDF adequados para uso em um ambiente X a partir
de arquivos TrueType. Os bindrios para o Linux estdo disponfveis em ftp://crl.nmsu.edu/CLR/multiling/
Geral/.

e outros ...

10. Onde Fontes Adicionais Podem ser Obtidas?

Muitas fontes estdo disponiveis na Internet. Elas s3o totalmente gratuitas ou sharewares. Além disso, muitas fontes
estdo disponiveis na categoria x11-fonts/ na cole¢do do ports

11. Questoes Adicionais

Quais sdo os usos dos arquivos .pfm?
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Questdes Adicionais
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Posso gerar o arquivo .afm a partir de um arquivo .pfa ou .pfb?

Como gerar os arquivos de mapeamento de caracteres groff para fontes PostScript com nomes de caracteres ndo
padrio?

Podem os dispositivos xditview e devX serem configurados para acessar todas as novas fontes?

Seria bom ter exemplos de uso de fontes TrueType com Povray e Ghostscript.
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